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INSTRUCCIONES DEL JUEGO:

1. Echamos el dado.
EL
2. Miramos el numero.
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3. Movemos la ficha en el tablero.
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4. Miramos el color de la casilla.
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5. Cogemos la tarjeta del color que nos toca.
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6. Color azul, hacer el ejercicio de la tarjeta.
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7. Color verde, dibujar la imagen de la tarjeta.
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8. Color amarillo, hacer y adivinar el sonido que aparece en la tarjeta.
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9. Color naranja, hacer lo que aparece en la tarjeta.
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10. Color rojo, echar el dado otra vez.




